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, Witam moich czytelnikéw. To ja - Wasza Sowa maqdra gtowa.
Bardzo chciatabym Wam podziekowaé za wziecie udziatu
w konkursie ,ODLOTOWA SOWA". Wasze prace byly bardzo
~ pomystowe. Niektére z nich mozecie podziwiaé ponizej.

Do gazetki dotqczam wazng ulotke. Drodzy Rodzice! Bardzo Was
prosze o pomoc dla chorej Ro6zy - siostrzyczki naszego
przedszkolaka. Wspélnie zdziatamy wiecej!

W tym numerze:

RADY NA PLASTYCZNE ZABAWY
ZWIZYTAU S5 - LATKOW. ...
GRY PLANSZOWE. ...
ZABAWY RUCHOWE. ..o
JESTEM POLIGLOTA. ...
CAtA POLSKA CZYTA DZIECIOM
StOWKO DO MIKROFONU....................
POt GODZINKI DLA RODZINKI..............
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PRZEDSZKOLNE RADY NA PLASTYCZNE ZABAWY

Drodzy rodzice, kochane dzieci! Czy poczulicie juz wiosne? Przygotowatam dla Was
prace plastyczna pt. ,,Magiczny ogréd". Ponizej podaje instrukcje wykonania krok
po kroku.

Do wykonania kwiatow potrzebne bedq:

«tekturowe rolki po recznikach
papierowych

farby plakatowe

*pedzelki

*kubek do malowania

*nozyczki

*kolorowa bibuta marszczona
*klej uniwersalny w ptynie

Etap 1

Tekturowe rolki poprzecinaj nozyczkami
na odcinki o réznej dtugosci (tak zeby
wykonane z nich kwiaty miaty rozing
wysokos¢). Z jednej strony rolek
powycinaj ptatki kwiatéw - moga by¢
na koncach zaokraglone lub szpiczaste,
jedne moga byé szersze, inne wezsze,
dtuzsze, krétsze. Po doktadnym wycieciu
wszystkich ptatkow delikatnie odchyl je
tak, zeby przypominaty kwiaty.

Etap 2

Farbami plakatowymi pomaluj z obu
stron pfatki na wybrane kolory; zréb
to tak, aby kazdy kwiat wygladat
inaczej. Zielong farba pomaluj pozostate
czesci rolek, beda one fodygami
kwiatéw. Poczekaj az farba dokfadnie y’
wyschnie. '




Etap 3
Z kolorowej bibuly zréb kule takie .

wielkosci, zeby mozna bylo umiescié je
w rolkach (kule mozesz wykona¢ z same;
bibuty lub najpierw zrobi¢ z dwdch
chusteczek higienicznych kulke i wtedy
owina¢ ja bibutg). W kazdej rolce,
w czesci gdzie wyciete zostaly ptatki,
umie$é¢ kule tak, zeby jej cze$¢ byta g
widoczna - i juz mamy $rodek kwiatka.

Etap 4

Kolorowa, bibutle potnij hna mate £
kwadraciki (4x4 cm) i zrob z nich mate
kuleczki réznej wielkosci. Ozddéb nimi
kwiatki: uzywajac kleju w ptynie przyklej
je na ptatkach i w $rodku. Z wycietych
paskéw bibuty zréb ,sznureczki: pasek
bibuty o dtugosci 12 cm ztap z obu stron,
z jednej strony krel pasek w prawo, [
z drugiej w lewo, w ten sposéb pows tanie e
.bibutkowy sznureczek". Sznureczki zawin na pét w ksztatt fezki i wsun je pomiedzy
$rodek kwiatka (bibutkowq kule) a rolke, powstang w ten sposéb niezwykte preciki.

6rupa IIT , MISIE WIDZIMISIE"

Nasz czas w przedszkolu mija na wspdlnych zabawach, taficach, $piewaniu. E5
Lubimy stuchaé bajek, wierszy. Kazdego dnia budujemy ciekawe AP

konstrukcje z klockéw, wycinamy. Uwielbiamy wcielaé
.. Sie w role z badni i bajek. Z wielka checiq odkrywamy @
" nieznane - eksperymentujemy, malujemy, lepimy. £
~ Zadajemy duzo pytan, bo wszytko has interesuje S
% i ciekawi. Kazda rzecz moze stac sie dla nas nlezwyk’fq ;

| .§ przygoda i odkryciem. Realizujemy '}
¥ trzy  innowacje:, Kodowanie dla
< najmtodszych”, ,,Bajka i teatr",
1, ,Mata skrzynka duze mozliwosci- [
zastosowanie teatru kamishibai
. w pracy z dzie¢mi w przedszkolu".




GRUPA VI , PUCULKT"

Nasza sala miesci sie w gtéwnym budynku przedszkola,
~a z okien widzimy plac zabaw i chodnik prowadzacy
_do wejscia gtéwnego. Jestedmy mata, ale bardzo
zywiolowa grupa, Czesto goszczq u has dzieci
czteroletnie z grupy VII, a my staramy sie nimi
: wszystkimi zaopiekowa¢ i bardzo polubiliémy wspdlne
zabawy. Fascynuja nas ciekawostki o dinozaurach,
kosmosie, roslinach i zwierzetach. Chetnie eksperymentujemy. W tym roku pieklisémy juz
chleb, obserwujemy rosnacy w stoiku krysztat soli i mamy fascynujaca butelke, do ktérej
wlaliSmy tylko wode, olej i dorzuciliSmy rézne przedmioty, ktére ptywaja w Srodku. Nie
uwierzycie, niektore z nich zawsze wyptywaja ha wierzch, a inne ptywaja na dnie! Uwielbiamy
spacery i zabawy ha placu zabaw, a tegoroczny $nieg sprawit nam wiele frajdy. Ulepiliémy sobie
nawet pod oknem dwa batwany, ale pozostaty nam po nich juz tylko zdjecia i garnki, ktére miaty
na gtowach. Chetnie obserwujemy ptaki, ktére przylatuja pod nasze okna do karmnikéw
i kwiaty, ktore przebijaja sie juz przez ziemie tuz obok. Posadzilismy nawet w tym roku
pomidorki, rzodkiewke, satate, cebule i ziemniaki. Z duma mozemy powiedzieé, ze rzodkiewka
wyrosta juz catkiem wysoko.

6rupa VIII ,MYSZKI LUBINORKI"

N

W naszej grupie realizujemy trzy innowacje pedagogiczne. Pierwsza
to ,Bajka i teatr”. Dzieki zabawom teatralnym poznajemy samych siebie,
oswajamy SsSie z innymi, nabieramy zaufania do siebie i wiasnych
mozliwosci. To sprawia, ze jesteSmy w stanie sprostaé wielu wyzwaniom.
Druga to ,Mata skrzynka duze mozliwosci - zastosowanie Teatru
Kamishibai w pracy 2z dzieémi w przedszkolu”. Kamishibai
to narzedzie kreatywnego dziatania, aktywizujaca metoda pracy
z dzieckiem. Bawiac sie w teatr, mozemy sami wymysla¢ opowiadania, pisaé
scenariusze, tworzy( bohateréw i stawiaé ich
' w okreslonych sytuacjach. Gotowe historie mozemy
E“g'«! L upiqkszaé,.do.dajqc spt.acjalne efekf?/ muzyczne I‘ub‘diwiekowe. Dzieki temu
przedstawieniom nadajemy wiasny, indywidualny i niepowtarzalny charakter.
Przedstawienia stanowiq doskonatq pomoc dydaktyczng oraz sq $wietna formaq
E zabawy. Trzecia innowacja to ,Lego Myszki”. Zabawy klockami LEGO
B to polaczenie $wietnej zabawy z kreatywnym i twérczym myéleniem.
" Innowacja jest catkowicie nowatorska i przygotowana tak, abyémy czynnie
w hiej uczestniczyli. Podczas zaje¢ uczymy sie budowaé, konstruowac,
AN rozwijaC wiasng wyobraznie oraz realizowal swoje pomysty, a przede
wszystkim dobrze sie bawié. Klocki to wspaniate narzedzie, ktére ksztatci
umiejetnos¢ abstrakcyjnego i logicznego myslenia, éwiczy pamiel oraz
poprawia zdolnos$ci manualne i koordynacje wzrokowo-ruchowa, Klocki sq réwniez znakomitym
treningiem dla umiejetnoéci planowania, wnioskowania oraz ; | =4
postrzegania $wiata i zaleznosci wizualno-przestrzennych. Z tego AW
wzgledu warto je wykorzystaé podczas zaje¢ w przedszkolu. .




6rupa IX ,KOTKI BLYSKOTKI"

* W dzisiejszych czasach podréze staja sie odlegtym marzeniem,
trudno nam wyjecha¢ w daleki $wiat. Jednak dzieci z grupy IX ,Kotki
Btyskotki” prawie co tydzien przenoszq sie do innych destynacji. Jak
to mozliwe? Dzieki naszej innowacji : ,Podréze mate i duze”
~regularnie poznajemy potozenie, stolice, a takze jezyk, tradycje
ey i ieci

~““ i charakterystyczne cechy danego kraju. Rozbudzamy w dzieciach
~ pasje do podrdézowania i cheé do nauki jezykéw. Uczymy korzystania
"5l z mapy oraz globusa. Inspiracje wykorzystujemy podczas twérczych
Lo zajeé  plastycznych nawigzujacych do dziedzictwa poznanego

Poznalidmy juz: Francje, Niemcy, 6Grecje, Rosje, Ukraine, Anglie,
Finlandie, Wiochy, Hiszpanie, Stowacje, Czechy. Przed nami jeszcze :
mnostwo  inspirujacych wycieczekl. Dzieci dzielg sie rdéwniez
wspomnieniami ze swoich wycieczek. Stuzy do tego nasza ,Kronika
podrdzy”, w ktorej przedszkolaki wraz z rodzicami opisuja swoje wojaze.

L g

%ULUBIONE GRY PLANSZOWE PRZEDSZKOLAKOW

A teraz kazda grupa zaprezentuje gre planszowa, w ktéra najbardziej lubi bawié
sie w przedszkolu.

GRUPA I MISIE BAJBAJKI

Przedszkolaki z grupy I - Misiéw Bajbajkéw od niedawna
rozpoczety swoja przygode z grami. Dzieciom z naszej grupy
bardzo spodobata sie gra Memory ,Kubus Puchatek”. Jak zapewne
wiecie gra polega na wyszukiwaniu takich samych par. Ofo nasze
zasady gry: Wszystkie kartoniki uktladamy na podfodze lub stole
B obrazkami do dotu. Zabawa polega na zebraniu jak najwiekszej
liczby par, kazde dziecko odwraca 2 wybrane kartoniki i jezeli jest
to para, to odktada je na bok i gra dalej. Natomiast, jezeli nie
wylosowato takich samych obrazkéw to odktada je na miejsca obrazkami na dét. By utatwic
sobie gre trzeba staral sie zapamietal, ktére obrazki sie odktada i w jakie miejsce.
W przypadku, gdy dziecko nie wylosuje 2 takich samych kartonikow, oddaje kolejke
nastepnemu graczowi. Gre koficzymy jak odkryjemy wszystkie pary.

GRUPA II MISIE WIEDZWIADKI
Gra planszowa, ktérq dzieci z grupy II Misie Wiedzwiadki szczegdlhie sobie .
upodobaly wsréd pozostatych to ,Skaczqce czapeczki®. Jest to gra (S8
zrecznosciowa, ktéra usprawnia palce i oko, uczy cierpliwosci, precyzji oraz -
zdrowego wspétzawodnictwa. Proste zasady gry, wesote kolory sprawiaja,
Ze dzieci uwielbiaja w niq gra¢. Nie ma dnia, aby byta nieuzywana.

5

" kraju, utrwalajac przy tym zdobytq wiedze. ™ ...m i@@ D (on



GRUPA IIT MISIE WIDZIMISIE
Ulubiona gra dzieci z grupy III jest "Gacek gdzie jestes?". W pudetku
znajdziemy 6 plansz, 36 obrazkéw. Zasady saq bardzo proste. Zabawa polega
na odszukiwaniu ukrytych elementéw. Najciekawsze jednak jest to, ze mozna gre §
wzbogacaé o coraz to nowsze zasady. Mozna dzieli¢ stowa na sylaby, okresla¢
potozenie przedmiotow... zalezy tylko od pomystowosci dzieci! Nuda nam nie

grozi.. Do tego wyjatkowym atutem gry jest oprawa graficzna, dzieci sq GRANNA
(|

zachwycone kazdym obrazkiem z osobna!

GRUPA IV MISIE POCOPOTKI

W ostatnim czasie, w kaciku gier sali grupy IV pojawita sie nowa
| pozycja - gra pt. ,Rach Ciach!”. Gra ta od razu zyskata rzesze
wielbicieli i poki co jest naszym numerem jeden. Czy jestes
_ zreczny i szybki? Czy uwazasz, ze masz dobra pamiec? Jezeli tak,
to zapraszamy do nas na popotudniowe rozgrywkil Kazdy gracz
" uktada kolorowe kostki na swoim plastikowym patyczku. Kto jest
najbardziej spostrzegawczy, szybko zapamietuje  barwy

S i szybko uktada je w odpowiedniej kolejnosci, ten wygrywa.
Do samego kofica nie wiemy kto zwyciezy, kto pierwszy uderzy dfonig o stot na znak, ze jako
pierwszy zakohczyt wyscig. Uwielbiamy ten dreszczyk niepewnosci oraz emocje jakie nam
towarzyszq!! e '

GRUPA V MISIE OPTYMISIE
Ulubiona gra grupy V jest Domino. Przestrzegamy kolejnosci
udziatu w grze. Na razie nie sprawia nam to frudnosci. Gramy
gtéwnie w domino obrazkowe, ale ostatnio zaczeliémy korzystaé W%
z domina z kropkami. Jest trudniej, lecz ciekawiej.

GRUPA VI PUCULKI
i GRUPA VII SMOKI ZGADULOKI
Grupa VI i VIT najchetniej gra w warcaby. Mamy
duzq plansze, ktéra rozktadamy na dywanie i czesto
gramy kolorowymi klockami zamiast oryginalnymi
krazkami. Coraz wiecej dzieci zna juz zasady
i popotudniami rozgrywamy bardzo ciekawe partie.

GRUPA VIII MYSZKI LUBINORKI
My Myszki Lubinorki najbardziej lubimy graé w ,PIRACKA [
PRZYGODE". Jest to gra, ktéra sami wymyslilidmy i zrobiliémy. il
Gra polega ha tym, ze musimy doj$¢ do skarbu wykonujac pewne
zadania. Lecz najfajniejsze jest to, ze za kazdym razem nasze
zasady sq inne! Dzieki temu nhie tylko éwiczymy kreatywnosc, ale
takze wspotprace w grupie. '




GRUPA IX KOTKI BtYSKOTKI
Przedszkolaki z grupy IX to prawdziwi mistrzowie gier. Nie
trzeba ich zachecaé do rozgrywek, chetnie siegaja
po .Grzybobranie", ,Warcaby", .Detektywa” oraz .Doble".
Najwiecej radosci dostarcza im jednak gra ,Kim jestes?”.
To zabawa, w ktora najchetniej dzieci graja w parach
'(a pozostali z entuzjazmem kibicuja). Dzieci zaktadaja

£ na gtowy specjalne opaski, ha ktorych umieszczaja wylosowanq
karte z rysunkiem. Zadamem kazdego z graczy jest odgadniecie kim sie jest, na podstawie
zadawanych pytan i odpowiedzi. Wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza odgadnie, co przedstawia
Jjej karta.

GRUPA X ZAJACZKI SZARUSIE
Zajaczki Szarusie bardzo lubig zabawy z wykorzystaniem gier planszowych. Jednq z nich jest
,.Mini mata do kodowania” za pomoca ktérej mozemy tworzyé swoje pierwsze pr‘ogr'amy
historyjki obrazkowe, czy zabawy z kubeczkami. W grupie mamy 3 zestawy 3
tej gry. Lubimy wykonywaé zadania typu: kolorowe sudoku, przesuwanke
kodowanke, pory roku w kolorach ukryte oraz zakodowanq droge. Rano i po
potudniu, chetnie siegamy po gre w ,,Chinczyka”. Lubimy wspétzawodnictwo, _ ,\
a dzieki tej grze uczymy sie, jak sobie radzi¢ z porazka, a to bardzo trudne. { §
Utrwalamy kolory, uczymy sie liczyé, ale przede wszystkim dobrze sie |
bawimy. Bardzo lubimy graé w szachy. W sali mamy juz dwa zes‘rawy.

dziewczynek, jak i chtopcéw. Grajac w szachy rozwijamy myslenie, uczymy =
si¢ strategii, rozwijamy nasza pamieé i uwage - musimy byé naprawde
skupieni i mie¢ wypoczete oczy. Gdy gramy w szachy, w sali jest cisza =
jak ,,makiem zasiat".

GRUPA XI MIKOtAJKI

Gry planszowe to idealny sposéb na wspdlne spedzanie czasu. Mikotajki uwielbiaja nie tylko
gral, ale takze samodzielnie konstruowaé gry. Oto nasza ostatnia gra ,Emocjolandia”.
Zasady gry: W rozgrywce moze braé¢ udziat od 2 do 5 oséb. W zaleznosci
od liczby graczy ustawiamy odpowiedniq ilo§¢ pionkéw na polu start. Podczas
swojej kolejki rzucamy kostkq i przesuwamy sie o tyle pél, ile wyznaczy kostka,

a nastepnie podejmujemy odpowiednie dziatania. Jesli zatrzymamy sie na polu:
—_— -

:)- Mdwimy kazdemu z graczy cos mitego.
0 :{ - Idziemy wytupal swojq zto$¢é. Rzucamy ponownie
. kostkq i cofamy sie o tyle pdl, ile oczek wypadnie
na kostce.
(- Wrzucamy swéj smutek do stoika na smutki. Tracimy
jednqg kolejke.
?- Losujemy jednqg karte i odpowiadamy na pytanie.
Kto pierwszy dotrze do mety zostaje zwyciezcg.




i \ _ Pani Justyna, ktora prowadzi w przedszkolu zajecia gimnastyczne, proponuje
» Wam drodzy rodzice zabawy ruchowe, ktére mozecie wykona¢ wspélnie ze swoim
dzieckiem.

.Marsz na stopach”

Dziecko i rodzic stoja twarzami do siebie, trzymajac sie za rece. Dziecko staje stopami
na stopach dorostego. Rodzic, trzymajac dziecko, powoli chodzi w przéd i w tyt.
Odmiana: Dorosty moze réwniez poruszal sie krokiem tanecznym.

.Wielkolud”

Dziecko i dorosty staja naprzeciwko siebie: dziecko we wspieciu na palce z rekoma
wyprostowanymi, wyciagnietymi w gére, rodzic trzyma dtonie nad rekoma dziecka na takiej
wysokosci, aby mogto ono dotknaé jego rak, mocno wyciagajac sie w gére. Dorosty chodzi
tytem, a dziecko za nim, starajac sie caty czas dotykaé palcami jego dioni.

.Lustro”

Dziecko i rodzic siedzq na podtodze w siadzie skrzyznym naprzeciwko siebie. Dorosty
wykonuje ruchy rekoma lub gtowa. Dziecko powtarza wykonywane przez rodzica ruchy
Jjakby byto odbiciem lustrzanym.

Wystukiwanie rytmu nogami”
Rodzic i dziecko siedza na podtodze naprzeciwko siebie z nogami ugietymi i dtofmi
opartymi o podtoge za soba, Dorosty wystukuje stopami rytm, ktory dziecko ma powtdrzyé.

Osemki wokét nog”
Rodzic stoi w rozkroku (przenoszac ciezar ciata na zewnetrzne krawedzie stop). Dziecko
biega ha czworaka wokdt jego nég wykonujac dsemki.

.Nie daj ruszy¢ nég”

Dziecko lezy na plecach z rozchylonymi kolanami i stopami opartymi na podtodze. Dorosty
kleczy przy nogach dziecka i trzyma je dtoimi za kolana. Liczac do pieciu, stara sie
ztaczy¢ nogi dziecka - dziecko stawia opdr. Nastepnie dziecko faczy nogi, a rodzic
ponownie liczac do pieciu, stara sie roztaczy¢ jego kolana - dziecko znowu stawia opér.
Uwaga! Sita z jakq dziata dorosty musi by¢ dobrana do mozliwosci dziecka, by miato ono
szanse ,pokonad” dorostego.

~Wyskoki"

Rodzic siedzi w rozkroku z wyprostowanymi nogami. Dziecko stoi
miedzy jego nogami, trzymajac go za rece. Dziecko wykonuje
wyskok w gére. W tym czasie dorosty przesuwa nogi po podtodze
do ziaczenia, a dziecko w wyskoku wykonuje rozkrok i laduje

— I;,;:'; ! ) [ \ -
w rozkroku. Nastepnie dziecko ponownie wykonuje wyskok, faczac 2«.“ y :’

w gorze nogi, a dorosty gdy dziecko jest w gorze, przesuwa nogi ¥
do rozkroku - dziecko laduje ze ztaczonymi nogami miedzy nogami ‘ n \;

rodzica. Dorosty rekoma pomaga dziecku przy wyskoku. Dziecko .
powinno ladowaé miekko na palce.

v



' JESTEM POLIGLOTA

*" A teraz Pani Asia, ktora uczy w przedszkolu jezyka angielskiego, zaproponuje
zabawy wspomagajace utrwalanie dotychczas poznanego stownictwa.

MAGNET (magnes). Zabawe mozna przeprowadzié, gdy dzieci znajq juz nazwy czesci
ciata. Jeden rodzic wypowiada polecenie, a dziecko wykonuje je z drugim rodzicem lub
rodzenstwem, stykajac sie czesciami ciata, ktdre ustyszato: shoulder to shoulder (bark
do barku); knee to knee (kolano do kolana); head to head (gtowa do gtowy); arm to arm
(ramie do ramienia), elbow to elbow (tokie¢ do tokcia), foot to foot (stopa do stopy),

itp.

GUESSING GAME (zgadywanki). Dzieci bardzo lubiq zabawy z zastosowaniem
kolorowych ilustracji, tzw. flashcards. Rodzic przygotowuje wybrany zestaw
tematyczny, np. Toys (zabawki) i losuje jednaq ilustracje, nie patrzac na obrazek.
Odwraca ja w kierunku dziecka i prébuje zgadnaé, co jest na obrazku. Dziecko musi
zrozumiel rodzica i odpowiedzie¢ mu czy ma racje, np.: rodzic wylosowat lalke: - Is it
a doll? (Czy to jest lalka?). YES, it is a doll (Tak, to jest lalka), rodzic wylosowat
pociag: - Is it a car? (Czy to jest samochdd?). NO, it's m?u“: : A3 o

2o
S

a train! (Nie, to jest pociag!). Podobnie mozna bawi sie o) <2

lub liczby. o)

1
FRUITS GAME (gra w owoce). Rodzic prezentuje dziecku gzg q
rézne owoce, podajac ich nazwy: banan - banana, pomaraicza =1 :
- orange, jabtko - apple, gruszka - pear, cytryna - lemon,
brzoskwinia - peach (wym. picz), mandarynka - mandarin, grejpfrut - grapefruit, kiwi -
kiwi (wym. kiti). Nastepnie chowa owoce pod duza chustq (z grubszego materiatu,
by ukryte owoce nie byty widoczne). Dziecko w tym czasie ma zamkniete oczy i stara
sie zapamietaé co przed chwilg widziato. Rodzic moze zmienial potozenie owocéw,
zabieraé jeden lub kilka z nich, a odkrywajac za kazdym razem chuste pyta dzieci:
What changed? proszac, aby dzieci powiedziaty nhazwy owocéw, ktére zostaly
zabrane.

DRAWING GAME (gra w rysowanie). Rysowanie brakujacych czesci twarzy.
Do zabawy potrzebny bedzie duzy arkusz papieru lub tablica oraz flamastry/kreda
do rysowania. Rodzic rysuje twarz, na ktérej brakuje jakiego$ elementu. Dziecko
ma powiedzie¢ czego brakuje na rysunku. Na przyktad rodzic rysuje twarz bez nosa
i pyta: What's missing? (Czego brakuje?) Dziecko odpowiada: nose. Powtarza zabawe,
rysujac kolejne twarze, ktorym brakuje innych elementéw (eyes - oczy, eyebrows -
brwi, ears - uszy, mouth - buzia, lips - wargi, teeth - zeby, hair - wtosy).



| CAtA POLSKA CZYTA DZIECIOM

‘ ‘ __Przedstawie Wam teraz cztery wybrane rozdziaty opowiadania, ktére wymyslity
dzieci z grupy Pocopotki w ramach projektu edukacyjnego ,Maty artysta".

Zapraszam do przeczytania.

Rozdziat 1: ,,POWITANIE"

Czes$¢. Nazywamy sie Filipinka i Grzes, jestesmy blizniakami.
Chodzimy do przedszkolnej zeréwki w Warszawie. Pewnie
styszelicie o tym miescie, bo jest bardzo duze. Mamy dwa stodkie
zwierzatka o apetycznych nazwach: kréliczke Cytrynke i krélika
Kabanoska.

Pewnego jesiennego dnia, stonce Swiecito mocho, a po niebie
ptywaty puszyste chmury. Nasza cata rodzina, a zatem my, nasi
rodzice i kréliki, udaliSmy sie pociagiem do babci, ktora mieszka na wsi. Podréz mineta
nam szybko. Wysiadajac z pociagu zobaczyliémy, ze na stacji czeka na nas
niespodzianka.

Rozdziat 2: ,,DOM BABCI"

Pobiegliémy szybko do babci, ktéra trzymata w jednej rece torbe z kolorowymi
grzybami, za$ w drugiej - dwie monety. Obok niej stat automat ze stodyczami, ktéry
uroczo sie do nas usmiechat. Babcia wrzucita do maszyny monety i nagle wyskoczyty
z niej dwie czekolady. Jak za chwile przekonacie sie, nie byty to takie zwykte
czekolady, lecz zaczarowane.

Nie mogliémy sie oprzel, a zatem od razu przystapiliSmy do konsumpcji. Jak
zjedliSmy po kawatku czekolady okazato sie, ze jeste$my niewidzialni. Filipinka
podeszta do babci i zaczefa ja faskotal. Zdjeta jej nawet z gtowy beret. Jednak babcia
byta madra kobietq i wiedziata, o co chodzi. Wyjeta z kieszonki swoje perfumy
i zaczefa psikaé wokot siebie. W ten sposéb znéw nas wszyscy widzieli. Z dobrym
humorem maszerowalismy w kierunku domu babci, do ktorego dotarlismy po 10
minutach. Byliémy co prawda juz widzialni, jednak zaczelismy widzie¢ to, czego dorosli
dostrzec nie mogli.

Dom babci byt pokryty czekolada, zelkami, lizakami
i babeczkami. Przed domem stata fontanna, ktdra tryskata ASSSSSSSSES
lukrem. Drzewa byly z waty cukrowej, trawa z kolorowej & =
posypki, kwiatki z cukru. Na niebie éwiecito stofice z kapusty. ©
Babcia zaprosita has do $rodka. Postawita na stole kolorowe = &
grzyby, sypneta na nie cukrem pudrem i nagle ujrzeliémy - :
przed sobq zdrowe owoce i warzywa. Okazato sie, ze babcia przygotowata dla nas
przyjecie niespodzianke, na ktorym nie zabrakto réwniez przysmakow dla Cytrynki
i Kabanoska. To byta niezapomniana wizyta.

10




Rozdziat 3: ,,URODZINY"

Po tygodniu spedzonym u babci wrdciliSmy do Warszawy. Jak dotarlismy
do domu rodzice powiedzieli nam, ze czeka na nas w naszym pokoju urodzinowa
hiespodzianka. Przez wizyte u babci kompletnie zapomnielismy o naszym Swiecie.

Z przejeciem weszlisSmy do pokoju i staneliémy przed szafa,
z ktérej dobiegaty bardzo dziwne odgtosy. Otworzyliémy ja i hagle

©  pojawily sie przed nami dwie zywe lamy, ktére uroczo sie do nas
o I uSmiechaty. Az krzykneliSmy z zachwytu. Jedna miata na sobie
spddniczke i buty baletowe, korale, opaske z kwiatkiem oraz gumke
z motylkiem (lama Filipinki), druga za$ - kapelusz i siodto kowbojskie
oraz koszulke pitkarska (lama Grzesia).

ZabraliSmy na dot nasze nowe zwierzeta, aby podziekowal rodzicom
za chodzace prezenty. Nagle lama Filipinki poslizgneta sie na ketchupie, ktéry
znajdowat sie na ostatnim stopniu schodéw prowadzacych do salonu. Ketchup poleciat
do géry i wyladowat na kanapie, na ktérej akurat siedzieli rodzice. Jak sie okazato, byt
to ketchup wymieszany z klejem. Rodzice przykleili sie¢ do kanapy i nie mogli z niej
wstaé.

Nagle lama Grzesia podeszta do mamy i zaczefa lizaé jej reke. Przez przypadek
nacisneta czerwony guzik, ktory znajdowat sie w jej zegarku. Po chwili sufit sie
rozdzielit i zobaczyliSmy niebo oraz gwiezdny most. Zabralismy lamy i weszlismy
na mostek. Maszerowaliémy krétka chwile i nagle dotarliSmy do niezwyktego miejsca.
Znajdowali$my sie na zielonej polanie, na ktorej lezat koc. Podeszlimy do niego
i ujrzeliSmy czekoladowq kule, w ktorej zamknieta byta orkiestra ztozona z mréwek.
Po chwili wystrzelity w gore balony, zas muzycy zagrali nam urodzinowe sto lat.

Po niezwyktym koncercie wrdcilimy mostkiem do domu. Na kanapie w dalszym
ciagu siedzieli przyklejeni rodzice. PozegnaliSmy sie z nimi i udaliSmy do naszego
pokoju. Przygotowalismy postanie dla lam i potozyliémy sie do naszych t6zek. Spalismy
smacznie do samego rana.

Rozdziat 6: ,,BAL KARNAWALOWY"

Dwa tygodnie temu przyszedt do Filipinki nieproszony gos$¢. Zawitata do niej
ospa i pokrzyzowata plany zwiazane z Balem Karnawatowym. Impreza miata odby¢ sie
jutro w naszym kochanym przedszkolu. Mimo stwierdzenia przez pana doktora,
ze Filipinka jest juz zdrowa, to jej ciato nadal pokryte byto kropkami, ktére zostawita
po sobie ospa. Wygladata jak przybysz z innej planety. Filipinka byta zatamana... Catymi
dniami ptakata i narzekata, ze przez ospe hie pdjdzie na bal, ze nie zatozy butéw
na obcasie i nie przebierze sie za wymarzong_ksiezniczke.

Caty dom miat dos$¢ tych zali i krzykéw, ktdére dochodzity z pokoju Filipinki.
W koAcu mama nie wytrzymata i zadzwonita po wsparcie. Nastepnego dnia z rana
przyjechata babcia - ekspert od zadah specjalnych. Babcia jak zawsze, przyjechata
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z torbg petnq stodkosci, ale dzisiaj miata ze sobq co$ jeszcze - duzq czarng walizke,
z ktorq weszta do pokoju Filipinki. Strasznie bytem ciekaw, co byto w $rodku, ale
niestety babcia od razu weszta do pokoju siostry i nie widziatem ich przez kilka godzin.
W koncu wyszia moja siostra: piekna, usmiechnieta biedroneczka z czarnymi
kropeczkami. Babcia to naprawde ma dar przekonywania - pomyslatem. Filipinka byta
gotowa na bal. Szybko wskoczytem w strdj pirata i bytem gotow porwaé mojaq siostre
tam, gdzie zabawa i przygoda - na bal przebierancow.

Juz przed przedszkolem spotkata nas niespodzianka, gdyz przed naszymi oczami
pojawit sie olbrzymi paczek. To byt pan dozorca w przebraniu, ktory czestowat
wszystkie dzieci matymi paczusiami. Pani sekretarka, przebrana w stréj pszczétki Mai,
polewata paczusie stodkim miodem. Mniam, mniam ...

A w przedszkolu, to sie dopiero dziatolll Wszedzie byto petno kolorowych
balonéw, konfetti, z sufitu zwisaty serpentyny, po pod%ogize toczyly sie $wiecace kule.
Nasze przedszkole zamienito sie w bajkowa kraine. Byta Swinka :

Peppa, Koziotek Matotek, Krélowa Shiegu, Robin Hood, @ BAL Q
Spiderman i jeszcze mndstwo innych postaci. Wszyscy

tanczyli, $piewali i pieknie wygladali. Kiedy zobaczytem KAMAWA{)OWY
w naszej sali basen z kulkami i zjezdzalniq pobiegtem, ile sit
w nogach, zeby zaliczyé pierwszy zjazd. Ale byla zabawal
Nagle muzyka przestata graé, do sali weszty nasze panie,
a za nimi wjechato ogromne pudetko z czerwona kokarda,
Nasze panie pociagnety za kokarde i ujrzelismy wielki tort
z kolorowa posypka i truskawkami. Tort byt przepyszny, dodat nam tyle energii, ze nie
moglismy zej$¢ z parkietu. Nogi same nam tanczyly, rece unosity sie do gory, a buzie
u$miechaty. Nawet nie pamietam, kiedy zaczatem tanczy¢ z paniq Dyrektor, a Filipinka
z panem kucharzem.

Pod koniec zabawy postanowiliémy poszale¢ jeszcze chwile w basenie z kulkami.
TworzyliSmy tam zaspy, labirynty, szukaliémy skarbéw. Czutem sie wtedy jak
prawdziwy pirat. I wiecie co tam znalaztem? Klucz! Klucz do tajemniczej komnaty,
w ktdrej, jak sie pdzniej okazato, byto mnéstwo prawdziwych, puchatych kréliczkéw.
Moglismy je gtaska¢ i bawié sie z nimi w nieskonczono$¢. To byla zdecydowanie
najprzyjemniejsza cze$é zabawy karnawatowe.

Do domu wrécilismy péznym wieczorem. Zmeczeni, ale zadowoleni. Filipinka
spojrzata w lustro i powiedziata: ,Wiesz Grzesiu, nawet mi sie podobaja te moje
kropki. Jutro przebiore sie za muchomora".
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| stOWKO DO MIKROFONU

_Drodzy rodzice. Za posrednictwem pan nauczycielek, zadatam Waszym dzieciom
L " pytania dotyczace przedszkola. Ponizej przedstawie wybrane odpowiedzi, ktorych
udzielity nasze kochane przedszkolaki.

" 1. Co to jest przedszkole?

- - . To jest takie miejsce, gdzie dzieci sie uczq, bawiq i odpoczywajq od rodzicéw."
., Tutaj mozna sie bawi¢ z paniami, dzie¢mi, zdobywaé wiedze i nowych przyjaciot."
.,W przedszkolu dzieci uczq sie dobrych manier oraz jedzq zdrowe positki."
,Jest to miejsce, w ktorym trzeba uczy¢ sie grzecznosci."

., Taka szkota dla mniejszych dzieci."

,,Dom pan."

,,Tam gdzie dzieci sig bawiq i jest wesofo."

) 2. Co najbardziej lubisz w przedszkolu?

.,Najbardziej lubig to, ze moge sie tu bawié, Spiewal, rysowal, czytac ksiqzki, biegad,
ale oczywiscie nie w sali, graé na instrumentach, eksperymentowaé."

,,Najbardziej lubie jesé."

.,Najbardziej lubig bawi¢ sig na podworku."

..Moje panie."

@ 3. Kim jest/co robi w przedszkolu Pani Dyrektor?
| ,.Pani Dyrektor zajmuje sie naszym przedszkolem, pracuje na komputerze i zapisuje rézne
rzeczy na kartce, przychodzi do nas i do pafi do sali."
,,To pani, ktora rzqdzi catym przedszkolem i odpowiada na pytania."
.Pani Dyrektor chodzi i zbiera podpisy, musi pilnowa¢ porzqdku.”
.. To dyrygent cafego przedszkola."
., Robi dokumenty dla pah albo panie robig dla Pani Dyrektor."
,,Ona pilnuje przedszkola, zeby zaden ztodziej nie przyszedt."

) 4. Kim jest/co robi w przedszkolu Pani Nauczycielka?

,,Pani uczy i zadaje pytania, czyta opowiadania, robi z nami rézne eksperymenty, urzqdza
konkursy, Spiewa, uczy piosenek, mowi kiedy mozna sie bawié, opiekuje sie nami."

.Pani Nauczycielka uczy dzieci, zeby poznawaty swiat i pilnuje, zeby nikomu nic sie ztego nie
stato.”

.Pilnuje dzieci, aby sie nie bity."

,Jest jak sedzia - pochwali, ale czasami pokazuje zottq kartke."

,»Mowi kiedy mozna sie bawié, a kiedy trzeba sprzatac."

,,6dyby Pani Nauczycielki nie byfo, to bysmy sie tylko bez przerwy bawili."

) 5. Co robi w przedszkolu Pan Kucharz?

.,Pan Kucharz gotuje dzieciom obiad, $niadanie i podwieczorek, piecze ciasto czasami,
przygotowuje owoce, myje i wktada do miski."

,,Pan Kucharz zarzqdza kuchnig."

,,Pan Kucharz gotuje i rozdziela prace."

,Gotuje obiady i robi podwieczorek, i w ogdle wszystkie dania."
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. 6. Dlaczego Pan kucharz nosi biaty czepek i fartuszek?
,Zeby sie nie ubrudzit i poparzyt."
,Zeby sie nie zabrudzié, zeby tadnie wyglgdaé, zeby sie nie ochlapaé sosem."
.Nosi fartuch, zeby nie byto wida¢ mqki na ubraniu, no i zeby sie nie ubrudzié. Czepek, zeby
sobie wlosow ze ztosci nie wyrywac.”
,.Bo lubi sie przebieral."
,Zeby go rozpoznaé."
,.,Fartuch nosi, zeby mu sie koszulka nie pobrudzita, a czepek nosi dlatego, zeby mu sie wlosy
nie poplamity i zeby zachowa¢ higiene, gdy przygotowuje potrawy. Czepek i fartuch pan
kucharz nosi, zeby wszyscy wiedzieli, ze to jest kucharz."
,,Czapka to jest taka oznaka kucharza."
,Zeby sie podobaé paniom kucharkom."

y 7. Dlaczego w przedszkolu trzeba zmieniaé obuwie?

,,Bo nie chcemy pobrudzi¢ dywandw i podfogi."

.Zeby nie nabrudzi¢ w sali, ale od kapci nogi sie pocq.”
,Zeby sie nie zniszczyly buty, skarpetki."

,,Bo inaczej wszystko bytoby brudne i brzydko by pachniafo."
,Zeby nie byto widaé brudu na skarpetkach."

,Zeby nie byto brudnych nég."

) 8. Co ciekawego robi Pani z obstugi?

~ ,Pani z obstugi przywozi jedzenie wozkiem, zmywa talerze i miski, myje fazienke, myje
podfoge, odkurza sale, sprzqta.”

,Pilnuje dzieci jak idziemy na stotdwke, zeby sie nie zgubity."

..Pilnuje dzieci jesli pani pdjdzie do tazienki."

,,Pomaga dzieciom jak nie mogq czego$ dosiegngc."

..Proste, robi trzy rzeczy: myje stoliki, sprzqta w fazience, gotuje."

,,Bawi sie z nami i przytula."

= 9. Co ciekawego robicie w tazience?

~ , Myjemy rece, robimy siku. Czasami malujemy palcami po lustrze, wygtupiamy sie, zartujemy
\\ robigc sobie psikusy, chlapiemy na podfoge i obiecujemy, ze to ostatni raz."

,,Brudzimy lusterko."

,,Nalewamy do stoika wody, jak robimy jakies prace."

,.W fazience mozna robié¢ rézne

eksperymenty.”
,,Przeglgdamy sie w lustrze.”
. Spiewamy.” ~ ﬂ
,,Bawimy sie papierem.” -
P “\\\\\-:jt?ml

Naszq gazetke mozecie zobaczyé réwniez :‘:E i
na stronie internetowej przedszkola:
http://przedszkole395.waw.pl w zaktadce

Dla Rodzicéw.

'J

GAZETKE PRZYGOTOWALA: Kamila Bereznicka i Matgorzata Wajs
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" POt GODZINKI DLA RODZINKI

W dzisiejszych czasach wciaz narzekamy, ze jestedmy zmeczeni i zajeci, ze nie
potrafimy znalez¢ chwili na wspdlne celebrowanie wolnego czasu. Dzieci chca sie z nami bawic,
potrzebuja naszej atencji, a my nie mamy checi i energii. Postarajmy sie to zmieni¢, znajdzmy
czas!

Jest taki jeden moment w ciagu dnia, kiedy cafa rodzina moze skupi¢ sie ha sobie,
porozmawia¢ i wykonaé przy tym cos$ dla kazdego, to oczywiscie wspdlny positek!

Mamo, tato! Pét godzinki spedzone razem z Wami w kuchni wystarczy, zeby wzrosto
moje poczucie wartosci, zeby umocnity sie wiezi miedzy nami. Mozemy porozmawia¢ o tym, co
w przedszkolu i szkole, co u kolegow i przyjaciét. Przygotowanie positku razem z Wami niesie
ze sobq tyle radosci. Nie wazna jest wtedy ilo$¢ brudnych naczyh, brudne ubrania czy brudna
podtoga. Najwazniejszy jest usmiech na naszych twarzach i Swiadomos¢, ze za chwile wspélnie
usiadziemy przy stole i skonsumujemy to, co razem przygotowalismy.

Pamietajcie szanowni rodzice, ze kolejna nowa zabawka nie zastapi Waszym dzieciom
czasu spedzonego z Wami! Doceniajcie takie chwile i momenty, ktore stwarzaja Wam warunki
do tego, by mdc z dzieémi porozmawiaé, podzieli¢ sie z nimi wiasnym doswiadczeniem. Dla
mtodszych dzieci, przygotowanie positku to idealny moment do nasladowania pozostatych
cztonkéw rodziny. Takie doswiadczenia powoduja, ze dzieci aktywnie uczestniczq w zyciu
rodzinnym, poznaja nowe stowa i czynno$ci.

Nie macie pomystu na wspélne przygotowanie positku? A moze zachece Was do wykonania
wiosennych, $miesznych i smacznych kanapek? Ponizej przedstawiam kilka propozycji, ktdre
zadowolg podniebienia i oczy kazdego przedszkolaka.

Zachecam wszystkich rodzicow do wspélnego przygotowania positku z dzieckiem. Zrébcie
pamiqtkowe zdjecie i podzielcie sie tq radosciq razem ze mnq. Czekam na Wasze
fotografie pod adresem mailowym naszej gazetki: reporterek395@gmail.com.
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ZADANIA DO WYKONANIA (KARTA ODPOWIEDZI)

Dzieciakil Z pomoca rodzicow wypemijcie karte odpowiedzi, wytnijcie ja (mozecie
réwniez napisal odpowiedzi na innej kartce) i wrzulcie do misiowej skrzynki
umieszczonej na korytarzu. Macie czas do 30 kwietnia 2021r. Uwaga! Kazda osoba,

ktora oddata karte z zaznaczonymi wszystkimi odpowiedziami zdobywa nagrode.

Quiz dla spostrzegawczych Przedszkolakéw

na podstawie zdje¢ kanapek ze strony 15:

[y

. Z ilu plasterkow ogdrka zostat zrobiony kotek?
a.b

b.3

c.4

2. Ile plasterkow/kawatkow papryki znajduje sie na wszystkich obrazkach razem?
a8

b.5

c.4

3. Z czego zrobione sq wiosy Klauna?

a. z rzodkiewki

b. z papryki

c. z marchewki

4. Na ilu kanapkach wystepuje rzodkiewka?

a.l
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